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3. Entoure los doux mémes metifs :

4. Ecoute puis chante lo (ou les) notels] manquantels), éeris-les dons la portée :

2
133] o o

n's né n? '8 ne

HL2NTR



SONS ET O'RECT ON SONORE

g Ty,

Voici des sons qui montent, qui descendent ou qui restent poreils :

\/\—-' — e | |

w1 n2 nd

1. Ecoute la direction des sons puis dessine lo fléche correspandonte -

2. Dessine sur chaque flacha lo nombre de netes qua tu entands ©

Exes
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D/RECTIO! | SONORE

Jeu sur les sirénes

1. Entoure la Bonne réponse - / ou ‘\

PR rEE® 2 5]

a1
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25] [ F15] [ZA%]
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2. Ecoute, puis deasing avec une flacha I directin de I siréne :

w13 na n1s

3. Ecoute les deux sirknes qui se suivent, puis dessine-les dons chaque case :
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