Informations pédagagiques

“Techniques de jeu

complémentaires

- Pour les vents staccato, Racterzunge, growl, bisbigliando,
son et souffic mélangés, glissando, sourdine)

- Pour les cordes {sul ponticello, sul easto, col legno, prand
déraché, louré, staccato, spiccato, pizzicato Bartak, slap,
pizz., main gauche, hasmoniques, glissands, sourding)

« Paur le piano ichuster, pédale, piana prépase)

Foon 1 - Pour la harpe (harmoniques, notes zingudes, notes érouffécs.
glissando, jeu prés de |a table)
Chiiié Stabat Mater (G. Rossini} | Quand corpus a cappella
- Concero paur piane 05 (L. van Beethoven) :
Pratique instrumencale 5
extaai du 2 mouvement
Oirchestration Tableaws d'une exposition (M. Moussorgsky) : Promenade
Legon 2
Pratique instrumentale Carnaval des animaus (C. Saine-Saéns) : Pianistes
Dic Harmonic in der Ehe (] Haydn]
Chant
Diie Schiphung (La Création) : 17 partic
Legon 3
Pratique instrumentale Les feuilles mortes (Prévert - Kosma)
Chant Uenfance du Christ (H, Berlioz) : Ladiew des bergers
Lo
Orchestration Tableaws d'une exposition (M. Moussorgsky) : Premenade
Adiew, ye city-prisoning sowers (T. Tamking) : a cappella
Legons
Pratique instrumentale Desafinada (A. . Jobim)
Tableaus d une exposition (M. Moussargsky) : Promerade
Orchestration : e, ;
Kinderszenen op. 115 (R Schumann] : Cariose Geschichie
Legon 6
Pratique inscrumentale All 6F me (Seymour Simons & Gerald Marks)
La Messe - Le Requiem
Legon 7 Chant Messe en Si mineur BWY 232 (). 8. Bach) : Glorir

Pratique instrumentale
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Lecon N’ 1

1. Techniques de jeux complémentaires pour les vents

Le staceatn
1l existe 3 sortes de staccato, utilisées en fonction du tempo.
T T
1) articulation simple * * L r E r
TKTKTEKTK

2) articulation double # * E r Pa—

TT Rt T TR T

3)articulation triple  * g g E g r g E r E r r

Le flatterzunge

La technique du fatterzunge consiste @ soulller dans 'embouchure ou dans le bec en faisant rouler la
langue dans la bouche

On lindique

Le growl

La technique du growl est la méme que pour le flatterzunge, saut que 'en fait rouler la glotte et mon la
langue {sorte de rile).

On Findigue

rowl

T -

Le bisbigliando
Le hishigliando consiste i changer la couleur d’un son en changeant de doigié
On lindique

P on

Son et souffle mélangés

La technique consiste 4 produire plus de souffle que de son, tout en respectant la hauteur des sons.
On l'indique

(e teel
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3. Techniques de jeux complémentaires pour le piana
Le cluster
Le cfuster est un groupe de notes chromatiques qui forment un accord. Le cluster est un accord plaqué.

> I

Accord arpégé
L'accord arpégd est indiqué par le signe [ L'accord arpégé peut étre ascendant ou descendant.

bra b
o e

ascendant Accord arpégé descendant

Accord arpég

La pédale

F = cnfoncer I pédale
= relever la pédale

172 % = enfoncer 4 moitié la pédale

Dautres indications existent pour ['utilisation de la pédale.

Le piano préparé

Certains compaositeurs souhaitent transformer le timbre du piano. Pour cela ils placent différents objets
sur les cordes de instrument. Le piano est done préparé avant l'exécution de 'eeuvre.

On peut jouer sur les touches du piana avee la main, le poing ou l'avant-bras. On peut ézalement jouer
direetement sur les cordes, soit avee les doigts soit avec des baguettes de xylophone, de marimba, ete.

&=

. Technigues de jeux complémentaires pour la harpe
Les harmoniques
On indigue les sons harmoniques avee un = placé au-dessus de la note : =
La note harmonigue sonne une octave au-dessus de la note écrite.

Les notes ringuées
On met une pédale entre deux positions pour obtesir un son zingué (métallique).
L'effet est indiqué par le signe ;

Les notes éloullies

Les notes de la harpe résonnent naturellement. Si 1'on veut stopper la résonance, on doit Iindiquer sur la
partition. Le signe @ stoppe la resonance de toutes les notes. Si I'on veut stopper la résonance d'une note,
on I'éerit comme suit r .

Le glissando
On fait glisser la main sur toutes les cordes. Le glissanda peut se faire & une main ou i deux mains. Le
glissando peut étre croisé : une main en descendant et lautre en montant.

Jeu pris de la tahle
Quand on joue les notes prés de la table, les sons sont plus agressifs. On indique ce mode de jeu en écrivant
le mot “table™
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Saprano

Chanr
Srasar Marer
(extrait du Quaruor n° %)
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PRATIQUE INSTRUMENTALE
Klavierkonzert n® 5 ES-Dur opus 73

(extrait du 2¢ mouvement)
Ludwig van BEETHOVEN
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