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\52 La marelle
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¥4 1e rdaliser lo jeu los yeus bandés
Camme reperes, utilises des peaux de bananes,

Apriori ce jeu s'adresse & des enfants. A partir du nivesu « oreilies de lapi
de la gamme, ce qui demande  éléve dialler au-deld des repéres fixés.

i est passible d'utiliser cing cordes comme repéres, pour figurer une portée, Ll se place alors & la position
des notes quil entend, comme 'l était fu-méme une note sur la partée

Au violoncelle, la hidraschie des hautews nlest pas directement observable sur linstrument comime efla Fast au
piano ou 3 [a harpe, Ce feu permet dordonner les notes dans lespace et de canstruire un référentiel imaginaire
partir de son oredlle. Par rapport a fewercice de la dictée pratiquée en cours de formation musicale, ce jeu se déroule
an tomps réel et permet done au prolesseur do voir lélive réfléchis, se tromper, et de travailier spécifiquernent
sur ses cifficultés
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Tic, tac, boum !
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