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BIM BOM BAM ! et TI TOUN !
Introduction au jeu polyrythmique

Ces deux pléces peuvent se jouer séparément ou s'enchainer. Elles permettent de travalller la pulsation
réguliére et d'intérioriser les silences. La simplicité des cellules rend possible une premidre approche de ['éooute
¢autres musiciens toul en restant alientif & sa propre production sonore. Ges polyrythmies, Gild BOM BAM !
et 77 TOUN /|, ont un caractére frés festif qui rappele celui des musiques de camaval latino-américain. Elles

permettent de découvnr la sensation de puissance scnore gue provogue le jeu d'ensemble quand les parbes
sont parfaitament en place et bien imbriquées.

Les il itent e oduits
de percussion | tambour BIM BOM BAM, maracas TCHIKI, claves POC, guiro RAP. cloches doubles TI TOUN,

BIM BOM BAM ! est organisé en qualre groupes : G1 : BAM, G2 : TCHIK, G3 : POC, G4 : RAP

T! TOUN ! est une variation de BIM BOM BAM ! Les deux piéces sont constituges de la méme trame
palyrythmique (les cellules du G2, G5 et G4 superposées), seules les cellules de G1 sont différentes

Chague piéce peut se jouer ad ibitum. Si on les enchaine, il est possible de faire les changements xau signe »

ou avec une consigne de « nombre de tours » . | est aussi possible de choisir une cellule (dans celles de G2, G3
ou G4) & jouer en sclo, comme transition.

La nuance est my"sauf dans les quatriemes temps (AH |, EH !, HI), OH 1/ TOUN I, TCHIK |, POC |, RAP 1) et
dans les cinquiéme et sixiéme mesures qui doivent se jouer f.

Le mouvement métronemigue est indicatif, Il est possible de jouer les pigces plus vile quand elles sont bien
intégrées. La limite de tampo peut &tre donnéa par la vélacité d'une marche rapide...

-HHMMMMmm(M 1) ou en se déplagant dans l'espace, :nqui
permet un travail corporel et gestuel. Exemple : s'arréter sur AH 1, EH |, HI |, OH | ou sur TOUN |,
POC !, RAP !, lsver les bras, frapper dans lss mains, taper du pisd, sauter, etc.

+ 1l a5t souhaitsble qus foutes les cellules soient studiéas, pratiquées et inégraes par ensamble des
participants.

Structure

BIM BOM BAM !

G1, G2, B3 &t G4 jousnt leur pramigre cellule 4 fois en changeant la demiére onomatopée sur b quatriéme
temps de la mesure (premigre fois © AH |, deuxiéme fois - EH !, troisiéme fois | HI |, quatridme fois : OH !). Puis
on jous [a cinguitme mesure ol chague groupe joue son sur un lemps AHYEH I,
HI 1, OH 1) Puis on joue en TUTTI unisson la sixiéme mesure.

TI TOUM !

Mame structure que pour B BOM BAM.

Le contenu est trés proche, avec quelques différences :

Seule la cellule de G1 est différente sur la premiére mesure (rythme et onomatopées)

Les cellules de G2, G3 et G4 son! les mémes que pour SIM BOM BAM sur la premiére mesure, avec des

onomatopées différantes sur le quatriame temps. Les cinguiéme el sixiéme mesures sont les mémes avec des.
onomatopées différentes
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remplacent “Tou

BIM BOM BAM !
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